Vitejte na RPG Famyok! At uz jste RP veterani, ktefi se chtéji seznamit s funkcemi nasi
stranky jako takove, nebo jste jesté nikdy Zadnou textovou hru na hrdiny nehrali, tento navod
by vdm mél zodpovédét vade otazky. (alespori se o to bude snazit!)

Pokud tady nenajdete néco, co vas zajima, nebojte se poptat na Discordu.

Obeznameni se se svétem - prostredi
Nas herni svét se jmenuje Aerie. Je to kontinent na nepojmenované, blize neurlené
planeté. Sousedi s kontinentem jménem Pevnina, o kterém se ale jenom zmiruje, zatim se
na ném nikdy nehralo.

Aerie je rozdélena na 3 vétsi uzemi.

Daerii, kde vladne lidské Kralovstvi a sidli tam také Bili magoveé.

Noypru, ktera je politicky neutralni, obyvana elfy.

A kone¢né Famyok, kde se Kralovstvi pere o moc s upifi Monarchii a dal8imi skupinami
psancu.

Aerie je ponofena ve vleklé valce Kralovstvi proti Monarchii, ale ta je nyni spiSe pasivni a
projevuje se mensimi stfety na hranicich a asasinacemi a intrikami mezi vad&imi
osobnostmi. Oteviend bitva dvou armad se dlouho neodehrala.

V soucasnosti je zde nékolik hratelnych frakci, které se zapojuji do politického déni.
Na strané Kralovstvi jsou:

Kralovi vojaci - rytifi, gardisté, straz kralovského mésta Ailmar

Rad svétla - Bili magové (rytifi a lécitelé)

Stoupenci - mala skupina rebelskych upiru

Smecka - vlkodlaci, ktefi maji s kralem spojenectvi

Neutralni jsou:

Lesni elfové - prastara civilizace se sidlem v posvatné osadé Calima

Temni elfové - dosud nemaji Zadnou frakci jako takovou, ani politické cile - jsou nejmladsi
rasou na Aerii a nikdo je dosud nesjednotil, ani plné nepfijal

Podsvéti - kriminalni syndikat s désivou okultni moci a tajemnymi cili

Mnoha mésta jsou také neutralni, a nepfiklani se ani k jedné strané. ldealnim pfikladem je
Thartas. V téchto méstech Ziji vétSinou rGzné rasy, a maji svoje vlastni bojovniky.

Na strané psancu jsou:

Monarchie - upifi mocensky celek zaloZzeny na Slechtické hierarchii upird a vzneSenosti
nemrtvé rasy

Samsara - spolecenstvi ritualnich magu

zbytek vlkodlakil, ritualnich ¢arodéja a upira - dokud se postava patfici k témto rasam
nevyjadfi, Ze je na jiné strané, je z hlediska okoli automaticky povazovana za psance

Protip: Nejlep$i cesta, jak si vybrat frakci, je vyzkouSet je pfimo ve hfe. Zahrajte si s jejich
Cleny, zajdéte na néjaky event, a poznate, ktera vasi postavé vyhovuje - jestli viibec néjakal



Na Aerii je magie realita a je pfijimana jako néco, v co kazdy véfi. Nikdo nevi, odkud se
pfesné bere, ale u€enci, a to i mezi hraCskymi postavami, se to snazi zjistit. MUzete se
pfidat!

Aerie ma vice vydobytkl a “pohodli”, nez byste ¢ekali u sttedovéku, pravé diky magii. Mozna
proto je i vice spoleCensky vyspéla, nez byvaly skuteCné stfedovéké civilizace, ale stale
zdaleka ne na moderni uroven.

Gramotnost mezi béZznym chudym lidem je nizka.

Mezi béznym lidem na vesnicich i ve méstech mlzete narazit na silné predsudky vaci
Zenam, ovSem v kralovském zakoniku jsou rovnopravné s muZi. V jednotlivych frakcich se
ovSem tyto prfedsudky stiraji a spousta z nich ma velmi respektované zenské vidkyné.
Homosexualita neni vefejnosti pfijimana v konzervativni lidské a upifi spole¢nosti, ale elfové
a ani ritudlni arodéjové s ni zpravidla nemaiji nejmensi problém.

NejrozSifenéjSim nabozZenstvim je Quentismus, ktery se da v néfem pfirovnat ke
kfestanstvi, ale v néem zase ne.

Protip: Pokud stale neméate o Aerii dost jasnou predstavu, abyste si mohli vytvorit postavu,
vyuzijte nas Discord. MizZete kuprikladu poZadat o screenshoty profilti konkrétnich postav,

abyste si mohli precist jejich pfibéhy, nebo polozit néjakou otazku. Radi vam pomizeme. :)

Obeznameni se se svétem - dlllezité osobnosti a eventy

Jelikoz Famyok jako hra bézi uz nékolik let, odehraly se uz udalosti, které Aerii vyrazné
pozménily, a o kterych valna vétSina obyvatel tudiZ vi. TakZze pokud vase postava neni

vvvvv

Vééna tma byl stav,
kdy na necely rok
prestala na Aerii
fungovat magie, mésic
i slunce se ocitly
zakryté, lidé upadali
do Silenstvi, mnozily
se pfedtim nevidéné
stviry a vegetace
rychle zac€ala uvadat.
Aerie umirala. Bézna
vefejnost nejspise
netusi, co za Tmou
stalo. Byla to
doopravdy prastara
entita, se kterou
spolupracoval Diaboli, viadce podsvéti. (vic o ném nize) Béhem jedné z nejkrvavéjSich bitev
aerijské historie byla ovSem Tma uUspésSné zahnana diky elfce Sethari, ktera probudila
posvatny elfsky strom, ktery Tmu pfemohl. Cenou za to v8ak byl Sethariin Zivot. V nékolika




poslednich dnech Vé&né tmy Diaboli pokfivil ¢ast populace elfd a vznikla tim nova hratelna
rasa, Temni elfové. Nyni ubéhl zhruba rok od Vé&né tmy a Aerie se pomalu stavi znova na
nohy. VSechno uz viceméné funguje jako predtim, ale na ztraty a Cirou hrdzu nikdy nebude
zapomenuto... Jsou i taci, ktefi Vé€nou tmu chtéji vratit. Jsou to kulty Tmy, které dosud
operuji na uzemi celé Aerie.

Diaboli Fahhar je zdejSi “ten, jehoZ jméno se nefikd”. V Kralovstvi je dokonce ilegalni ho
zpodobriovat. Je to... cosi. Nikdo nevi, co Diaboli je. Je to ¢lovék? Je to démon? Je to néco
uplné jiného? Vi se o ném jen to, ze je sou€asny Fahhar, coz znamena vladce Podsvéti.
Jeho praktiky a techniky jsou krutost a zvracenost sama, jeho specialitou jsou psychologické
hratky. Castokrat élovéku ani fyzicky neubliZi, jenom ho zjizvi po mentalni strance. Diaboli
Casto pofada eventy, ale v béZznych hrach ho nepotkate. Je to NPC, ne hratska postava.
Patrani po identité a zdroji sil Diaboliho a po zplsobu, jak ho porazit, je spole€na motivace
spousty védecky zaloZenych hraskych postav. Daldi sni o tom, Ze se k nému pfidaji, coz je
herné mozné, neni to vSak snadné.

Dalsi z jmen, které
vase postava bude
nejspise znat,
pochazi- li z Aerie, je
Joran. Joran byl
Regoyl Nar Gehe (viz.
Bestiar), ktery se
absolutné vymkl vSi

kontrole, sestavil
obrovsky kult a z négj
armadu, ktera
zmasakrovala nejprve
fady ritualnich
¢arodéju, poté

provedla dva utoky na
Noypru, zem elft. VSechny tfi bitvy byly mimofadné krvavé. BEéhem druhého utoku se ke své
armadé pfipojil Regoyl sam a padl. Zanechal v§ak za sebou sv(j kult, ktery nebyl dosud pIné
rozprasen, a jehoz hlavnim cilem je vypéstovat nového Regoyla Nar Gehe, ktery by se
chopil vlady. Krize s Joranem se odehrala jesté pfed VéCnou tmou, zhruba dva herni roky od
soucasnosti.


https://www.famyok.cz/?sekce=47

Obeznameni se se svétem - hratelné rasy

Nasledujici pfehled nema nahradit ¢teni redlii jednotlivych ras, pouze vam je pfedstavit a
navnadit vas, abyste si je precetli. ;) Precist je vSechny je asové naro¢né a Casto ne moc
zazivny zplsob, jak se do hry zasvétit, proto staci, kdyz projedete tato shrnuti a pujdete si
precCist jen ty, které vas nejvice zaujaly. Kazda rasa je pfizpusobena na jinou roli na bojisti,
ale to jeSté neznamena zadna omezeni (snad s vyjimkou ritualnich magu a tankd, coz prosté
nejde k sobé), pouze to kupfikladu takovy vikodlagi léCitel & temnoelfsky tank budou mit
zvlast narocné.

Prvni a nejpocCetnéjSi herni rasou jsou lidé. Ackoli nemaji zadné
magické schopnosti, mohou jako jedina rasa vyuzivat technické
pfedméty, které jim mohou dat vyhodu nad jejich nadpfirozenymi
sousedy. Lidé jsou dominantni rasa v Kralovstvi a patfi jim mésto
Ailmar. ACkoli nemaji pfistup k magii jako takové (to by z nich délalo
Carodéje), maji strom schopnosti, které se na magii nezakladaji.

Lidé ovSem na Aerii nebyli prvni. Stara rasa elf(,
ve které se najdou velmi schopni |&Citelé, druidi i obratni bojovnici, je stale
Siroce zastoupena a patfi jim uzemi Noypry. Elfové maji 4 rizné discipliny
(Lov, Boj, Pfiroda a Léceni), které mlizete na své postavé nakombinovat.
Elfové nemaji mozZnost se ménit v jinou rasu - nedokazi ovladat lidskou
magii arodéju a jedy vikodlakd a upirt na né neucinkuiji.

Po Vé&cné tmé se u Casti elfské populace objevila
mutace a vznikli Temni elfové (odborné Harae).
Jsou idealni pro postavy Spionl, zlodéji a dalSich na obratnosti a
skryvani zaloZzenych roli, protoze jejich ukryvacim schopnostem se
malokdo vyrovna. Temni elfové jsou zaroven diky svym rohim a
vyruastkim nejexoti¢téji vypadaijici z famyockych ras.

Rasa znama pro své bezkonkurencni
pfizplisobeni k boji na blizko a ohromnou
odolnost, jsou vlkodlaci. Ziji obvykle v komunitach s velmi stmelenymi
rodinnymi vztahy a zahravat si s jednim ¢lenem smecky povétSinou
znamena zahravat si se vSemi. Vlkodlak se mlze narodit vikodlakim,
nebo byt proménen kousnutim. Dosud neni znam zadny zpUsob, jak by
se dalo vikodlaka proménit zpét v ¢lovéka, ale ucenci nevyluCuiji, Ze by to
mozna mohlo jit.

Velmi stara rasa jsou upifi, inteligentni nemrtvi, v jejichZz dusSich se
misi jejich lidska osobnost s touhou po krvi. Byva o nich znamo, ze
disledkem vysokého véku a neménosti jejich emocéni kapacita




Casem klesa, nemusi to vSak byt pravidlo. Upir je odolny a velmi pohyblivy, nema vSak
lehCi zbroji. Upira Ize vylécit a proménit ho zpatky v Elovéka, je to ovSem velmi slozZity a
nakladny proces a pfipady, kdy se to provedlo a povedlo, jsou vyjimka mezi vyjimkami.

Lidé, ktefi do sebe vpustili magii a nechali ji ovlivnit sva téla, jsou magové, a jsou
povazovani za samostatnou rasu. Bili magové ovladaji mocnou Ié¢ivou a podptlrnou silu,
ktera dovede za specialnich podminek zvratit i samotnou smrt. To je v8ak jen jedno z jejich
zaméreni - druhym jsou obavani paladinové, disciplinovani vojaci svétla,
jejichz lé¢iva moc sice nesaha do takovych rozmér(, ale za to dovedou
svou magii pouzit v bitvé a zkombinovat ji s tvrdym fyzickym tréninkem
pro vysokou silu i odolnost. Je velmi obtizné udélat ze své postavy
paladina... ale velikost této obéti je umérna jejich moci.

Magoveé, ktefi vyuZivaji jinou magii nez bilou,
jsou nazyvani ritualni. Od vystfednich ucencu,
jejichz experimenty a vyzkumy jsou pfilis
neetické, aby byly povoleny v kralovstvi, az po
divoké vladce zivlQ, to a vSechno mezi tim patfi pod pojem “ritual”.
Fyzicky jsou nejslabsi famyockou rasou, protoze jejich zpusob
vyuzivani magie se negativné podepisuje na jejich télech, v pfipadé
elementalistd to vSak vyvazuji obrovskym (nejen) utoénym
potencidlem jejich kouzel. Jejich druhé zaméfeni, voodoo, by se mély drzet spide dal z
bojisté, ale to je jesté necini slabymi - jejich technikam s iluzemi a manipulaci se Zadna jina
rasa v sabotaZzi a zjiStovani informaci nevyrovna.

Tvorba postavy
Pfedtim, neZ si na Famyoku budete moct vytvofit postavu, potfebujete ucet. Ten si vytvofite,
kdyz kliknete na tladitko Zaregistrovat se (na obrazku vyzna¢eno modre).




Vytvofit acet

ZAKLADIII iMFORMACE

E-mail

= viechny noveé uZivatele stranek, aby si pfed podanim pfihlasky peclivé prostudovali
dla RPG". Neznalost pravidel neomlouva.

& potifeba si procist "Redlie hry". )
Zné registrovat maximalné 3 postavy na jednoho hrace. Dalsi sloty na postavy lze pozd
1pit mimoherni ménou BS.

itné udat svij skutegny e-mail pro mimoherni i herni komunikaci a pro spravné pfihlagov.
tranek.

10 postavy by mélo byt ciziho pdvodu a dle pravidel RPG.

atelé do 15 let musi mit pro hru souhlas rodi&d nebo jiného zakonného zastupce

Vejit do hry

Poxyny PRO MOVACKY

tupu se Vade postava objevi v jednom ze svat - vikodlaci, upiii a ritudini arodéjky

d si zaloZite vlastni postavu.
zatatek kazda postava ziskdvd 15 zlatych a 100 Bod{ Sté&sti - mimoherni ména.

Email

DiscoRrD

FaCEBOOK

[] Souhlasim s wnitfnimi pravidly hry a s pravidly RPG, prohlasuji, Ze jsem obezname
redliemi hry a souhlasim s pfijmanim emaild ze hry. (Upozornéni na registraci, zména I
a dalsi ob&asné emaily)

Registrovat

Vyber postavu

Vytvoiit postavu

To vas pusti do tohoto formulafe. Pojdme si ho projit spoleéné!



Vytvofeni postavy

Iméno
Stiedni jména (Nepovinng)
Prijmeni

-- vyber pohlavi --
— vyber rasu —

-- vyber naboZenstvi --
-- vyber startovaci bali¢ek item( --

<] ]s

¥

vek postavy

" Motto postavy

vlastni znameni postavy

,' & Popis postavy

B Charakter (Min 150 slov)

8 Minulost (min 200 slov)

B 7 ajimavosti postavy

Jméno: Zvykem jsou tady jména, ktera jsou cizojazy¢na, nebo pfimo fantasy. Postava
nemusi mit pfijmeni, to je, podobné jako prostfedni jméno, nepovinné.

Pohlavi: Muz, Zena, jiné a nékolik joke moznosti.

Rasa: Famyok nabizi 7 hratelnych ras! Pokud jste si jeS$té neprecetli realie téch, které vas
zajimaji, v téhle fazi byste to udélat opravdu méli.

Protip: V sekci reélie je obrazek police s knihami. KaZda ta kniha reprezentuje jeden strom
schopnosti, ktery muze vase postava v nasi hie ovladnout. Jsou navazané pravé na rasu
postavy. Proklikejte si je a podivejte se, co vas zaujme nejvic. MoZna vam to pomuze s
vybérem rasy!

Nabozenstvi: O tom se dozvite vic v sekci vénované nabozZenstvi v redliich. BEhem hry ho
muzete snadno ménit, takze pokud vyberete néco, co se nakonec fakt nebude hodit k vasi
pfedstavé vasi postavy, kdykoli ji to muzete na profilu pfekliknout na néco jiného, zadny
stres.

Startovni bali¢ek itemG: Famyok ma systém inventarl s itemy s obrazky, popisy a cenami.
Ten vas nebude ani na uplném zacatku prazdny. Kazdy bali¢ek nabizi levné bézné
pfedméty. Jakmile vam bude postava schvalena, pokud se vam vybrané predméty nebudou


https://www.famyok.cz/?sekce=8
https://www.famyok.cz/?sekce=54

libit, mGzete je hnedka prodat a koupit jiné. Kdyz vyberete nékterou z moznosti z nabidky,
dole se vam objevi vypis konkrétnich itema, které v tom bali¢ku jsou zahrnuty.
Obrazek famyockého inventare Cerstvé schvalené postavy:

Pocet predméti postavy: 7

[-- vyber filtr -- +|[-- wyber posloupnost -- |

Vék: Minimalni vék hratelné postavy je 8 let. Pokud si zakladate elfa, ti vyrustaji dvakrat
pomaleji, a béhem jejich Zivota se to dale zpomaluje. Takze 16lety elf = 8leté lidské dité.
Hranice dospélosti je u elfa 50 let, takze pokud tvofite mladého dospélého elfa, dejte mu vék
mezi 50 - 70 lety.

Motto postavy: Néjaky citat, pofekadlo, co se k ni hodi, nebo i véta “nema zadné motto”,
jsou vSechno platné odpovédi.



Zvlastni znameni postavy: Tady jde o vyrazné vzhledové rysy. Ma velké znaménko na
nose? Neobvyklou vySku? Charakteristicky kus oble€eni? Né&jakou viditelnou jizvu? Fantazii
se meze nekladou!

Popis: Tady se jedna jenom o vzhled. Po schvaleni postavy muzete nahrat obrazek, ktery
muze pro pfedstavu, jak vase postava vypada, stacit, ale pfesto doporucu;ji tuto kolonku taky
trochu rozepsat. Uges, vyska, silueta, barva kuze, barva o¢i, styl oblékani - je toho hodné,
co mUze vysSperkovat vas unikatni design, co mate pro svou postavu v hlavé: a vSechno to
patfi sem! Popis nema zadny minimalni pocet slov, mize byt tak dlouhy nebo kratky, jak si
zamanete.

Charakter: Sem patfi povahové vlastnosti, zvyky a nazory vas$i postavy. Jaky ma pfistup k
lidem? Co pfistup k praci? Jak pfistupuje k sobé samotné? Neni potfeba sem psat
promakanou psychologickou studii, pocita se s tim, Ze spousta postav za€ina ze zakladnich
konceptl a rozvine se teprve, az za né autor zacne hrat. Je vSak dobré nastinit sem zaklady
tak peclivé, jak jen vam to nalada dovoli.

Minulost: Backstory vasi postavy. Do jaké rodiny se narodila? Jak vypadalo jeji détstvi? Jak
se dostala do Zivotni situace, ve které je ted? To jsou jenom néjaké napady, od kterych se
muzete, ale nemusite ve tvorbé jejiho pfibéhu odpichnout.

Protip: Nepiste v seznamech. Misto “Raven je chrabry, dobrosrdecny, vesely” zkuste tfeba
“Raven je chrabry bojovnik, neni to ovSem Zadny necita. Ma dobré srdce a snaZzi se lidi
kolem sebe vZdycky rozveselit.” Nejenom, Ze je poté vaSe registrace ctivéjsi, ale pomizete
si tak s pocétem slov, pokud se vam nedafi pfekonat minimalni hranici.

Zadny stres! To, co napi$ete do registrace jako vzhled/charakter/minulost své postavy,
muZzete poté libovolné rozsifovat a upravovat béhem hry.

Zajimavosti postavy: Tady jde o néjaké fun facty o povaze nebo zvycich vasi postavy.
Néjaké perlicky! Tieba: “Algernon ma silnou fobii z mysi.”

Pokud jste vypsali formulaf az sem a odeslali ho, gratuluji! Odpovéd vam pfijde nejpozdéji
do 14 dnu, obvykle ale byva registrace schvalena béhem jednoho dne. Nemusite se bat.
Jsou jen dvé moznosti, co se muze stat.

1. PFijde vam email, Zze mate schvalenou postavu. Muzete se pfihlasit a domluvit si s
nékym prvni hru!

2. Pfijde vam zprava (pfes Discord nebo email) od élena admin tymu, kde s vami jesté
probere a doladi néjaké véci, pokud se mu zda, Ze ve vasi registraci néco nesedi. Po
domluvé vam registraci schvali.

Jediné registrace, které nemaiji Sanci byt schvaleny, jsou ty, co jsou evidentné troll. Pokud to
s hranim u nas myslite vazné, nemusite mit ze své registrace zadné obavy. :)

Hra samotna



Tak! Mate zalozenou postavu, co dal?

Hlavni herni mechanika Famyoku, jakozto textové hry na hrdiny, je psani pfispévku (posta),
kde popisujete akce, mySlenky a promluvy své postavy, a odepisovani na posty druhych.

Posty se v chatech kupi nad sebe, takze &im nize jsou, tim jsou starSi. U uryvku, ktery
pfikladam jako ukazku, bylo tudiz pofadi Algernon-Katherine-Alastor-Vypravéc.

Posty na obrazku maji pfiblizné okolo 200 slov. Priimérny famyocky pfispévek se pohybuje
mezi 120 - 250 slovy. Kolonka, do které hrac post pide, ma vedle sebe pocitadlo slov, takZze
o tom muzete mit pifehled. DelSi posty jsou také bézné, kratSi jsou vzacnéjsi, ale objevu;ji se
téz.

Nic jako pfedepsana délka neexistuje. Piste tak dlouhé posty, kolik potfebujete, aby vase
postava zareagovala na to, co se dé&je kolem ni, a abyste vyjadfili vSechny mysSlenky, které
tim postem vyjadfit chcete. Nékdy na to staci 120 slov, jindy 500. :)

Na screenshotu si vS§imnete nékolika riznych druhl zapisovani.

Néktefi hraci pouzivaji *, aby popsali pohyby, pocity a Uvahy postavy (bez doslovného znéni
mys$lenek). Je to na obrazku pfipad Algernona a Alastora.

*Sylvie se nadechla a pomalu pfistoupila ke dvefim. Pfipadaly ji podivné. Trochu v ni
probouzely strach.*

To, co je v takovych postech napsano mimo hvézdicky, je pfima fec.

*Sylvie se nadechla a pomalu pfistoupila ke dvefim. Pfipadaly ji podivhé. Trochu v ni
probouzely strach.* Halé? *zavolala nejisté, poté, co na né zaklepala.*

Pfesné znéni myslenek se poté piSe do dvojitych lomitek. //



*Sylvie se nadechla a pomalu pfistoupila ke dvefim. Pfipadaly ji podivhé. Trochu v ni
probouzely strach.* Halo? *zavolala nejisté, poté, co na né zaklepala.* //Asi bych méla jit
pry€...// *problesklo ji hlavou.*

Jini hradi toto piSou bez jakékoli zvlastni interpunkce, jako Katherine nebo Vypravé€ na
obrazku. Ti pak pouzivaji pro pfimou fe¢ uvozovky, jako by psali knizku.

Ani jeden ze zpUsobU zapisu neni spravny, nebo Spatny. Pouzivejte ten, co se vam vic libi.

KdyZz se vratime ke screenshotu vy3e, povdimnete si, Ze Algernon, Katherine i Vypravéé
hraji ve tfeti osobé, Alastor v prvni. | to se mize stat a neni na tom nic Spatného. 95 %
hracu pouziva tfeti osobu, ale prvni osoba neni zakazana, a pokud ji pouzivate, nic zlého se
nestane.

Co se tyCe Casu, jak pfitomny, tak minuly jsou povolené.

Obcas se stane, Ze napiSete do postu néco Spatné. Treba ho odeSlete pfedCasné, nebo za
Spatnou postavu, nebo zapomenete reagovat na dalezitou ¢ast postu spoluhrace. V takovém
pfipadé to neni zadna ostuda, stava se to nam v8em. Stali napsat to prosté znova a dat
védét néjakému adminovi, at smaze ten nepovedeny.

Co se tyCe rychlosti, ktera se od vas €eka v odepisovani, zadna se jednoduse neceka.
VSechno souvisi na domluvé se spoluhraéem, jak kdo ma Cas a jak kdo ma naladu.
Nemusite se stresovat, kdyz piSete pomalu. To nikomu nevadi. Pokud vSak nestihate
odepsat déle nez den, méli byste svému spoluhradi dat védét.

Prvni hra a hledani spoluhrace
Tady pfichazi na scénu hlavni u€el komunitniho Discordu - domlouvaji se pfes né&j hry.
Pokud se vam nékdo ozve na nabidku (nebo vy jemu!), pak uz si jen vyberete lokaci, kde by
se vaSe postavy mohly setkat.

Co se ty€e cestovani mezi lokacemi, nejcastéjsi otazky najdete zodpovézené v FAQ.
Pak uz se jen dohodne, kdo napie prvni post.

Nékdy neni lehké jit do hry, aniz by mél ¢lovék predstavu, jaky bude pfiblizné déj. Tento
problém vam mohou pomoct vyfeSit Questy, které mizete jit pInit, a samotné zadani toho
questu, o ktery se pokousite, uz vam da néjakou zaminku, pro€ interagovat s postavou toho
druhého, o ¢em se s ni potencialné bavit. Kazda hra je ovSem velmi nepfedvidatelna - nikdy
nevite, co spoluhra¢ udéla, a z na prvni pohled obycejného setkani se mize snadno stat
nezapomenutelné dobrodruzstvi.

Priklad zadani questu:



Pytlaci
Sever Noypry poskytuje ve swvych kopcich prostor pytldkiim hledat mezery v obrané
elfskych hlidek. Vypr do Zelenych hor a pomozte elfim a zvéf ubranit se proti

nelegdlnim lovcdm za finanéni odmé&nu od elfskych autorit. Vystopujte je a zatknéte.

Lokace: Zelené hory

PoZadavky: Zadné

Vypravéc:
Maximalni odména Zl:

Maximalni odména BS:

Odména itemy

Mnohem vice o questech se doctete v FAQ.

Tak, tohle byl cely priivodce famyockymi zacatky! Je toho jesté tolik, co je na Famyoku k
objeveni. Systém questl, schopnosti pro postavy, sbiratelné achievementy a mnohem,
mnohem vic, ale to uz nepatfi do Uplnych zakladd. Mizete se o tom vSem docist mnohem
vic ve FAQ. Uzite¢né tipy pro strategie, pofizovani itemU a zkvalitnéni postt najdete v Herni
tipy. A zakladni obecné RPG pojmy vam zase vysvétli Pravidla RPG. Skvélym zdrojem
informaci je ale i povidani si s hraci. Uz na vas na Discordu ¢ekame! ;)

Pfejeme hodné zabavy a relaxu (nejen) pfi hrani Famyoku!



